
  

  

 

3D Modellierung und 
Animation mit Blender  

Montags 18 - 20 Uhr 
Start: 08.04 

 

 

 

 
 

 

 

 

Der Fortsetzung des Blender Workshop bietet die Möglichkeit, das 

Thema Character Design und Animation zu vertiefen.  

Der Workshop soll aber auch ein Forum zum Austausch von 

Erfahrungen der Teilnehmenden sein. 

Grundkenntnisse in Blender sind für den Workshop erforderlich.  

Man muss seinen eigenen, möglichst leistungsstarken Laptop 

mitbringen und die neueste Version von Blender installieren.  
Teilnahme kostenlos  

 
 

 

 



  

 

3D Modellierung und 
Animation mit Blender  

Montags 18 - 20 Uhr 
Start: 08.04 

 

 

 

 
 

 

 

 

Der Fortsetzung des Blender Workshop bietet die Möglichkeit, das 

Thema Character Design und Animation zu vertiefen.  

Der Workshop soll aber auch ein Forum zum Austausch von 

Erfahrungen der Teilnehmenden sein. 

Grundkenntnisse in Blender sind für den Workshop erforderlich.  

Man muss seinen eigenen, möglichst leistungsstarken Laptop 

mitbringen und die neueste Version von Blender installieren.  
Teilnahme kostenlos  

 
 

 

 


